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Informacija o načinu korišćenja ovih pravila igre u zemljama: 

U pravilima je namjerno napravljena mješavina jednostavnijih i težih zadataka. Ova pravila 

će se primjenjivati na međunarodnom finalu WRO takmičenja, gdje se očekuje da će biti 

više timova čiji će roboti ispuniti sve misije. Međutim, na lokalnim, regionalnim i državnim 

takmičenjima biće dosta timova koji nemaju iskustva, znanja ili vremena da bi riješili sve 

zadatke. Takav koncept takmičenja je namjerno napravljen, jer će na ovaj način, nuđenjem 

jednostavnijih i kompleksnijih zadataka, svi timovi biti u prilici da riješe barem neke dijelove 

izazova i da nastave sa pokušajima da unaprijede svoj rad (vidjeti poglavlje 6). 
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1. Uvod 

Moderno društvo počiva na kontejnerskim pošiljkama kojima se preko okeana transportuje 

različita roba. U prošlosti su rute bile takve da su brodovi putovali dugim i opasnim putanjama 

uz ivice kontinenata, poput putanja oko Rta Horn u Južnoj Americi ili Rta Dobre nade u Africi. 

Izgradnja Panamskog kanala i Sueckog kanala omogućila je brodovima da dođu do svojih 

destinacija brže i bezbjednije. Čak su i mnogi moderni transportni brodovi izrađeni tačno 

prema panamskim ili novim neopanamskim standardima kojima se propisuju maksimalne 

dimenzije za prolazak Panamsim kanalom. 

 

Standardizacija i automatizacija su drugi aspekti koji su međunarodni transport morem učinili 

efekasnijim. Jedan od primjera standardizacije je uvođenje standardizovanih brodskih 

kontejnera. Ovi kontejneri se jednostavno mogu prebaciti sa broda na kamion ili voz, što 

transport čini bržim. Mnogi procesi su automatizovani u modernim lukama, poput istovara 

kontejnerskih brodova ili čak pilotiranja brodovima. Čak su i autonomni brodovi nešto što se 

može očeivati u bliskoj budućnosti. 

 

Na seniorskoj podlozi za igru robot će pružati pomoć u utovaru i istovaru brodova, 

punjenju rezervoara i pilotiranju do otvorenog mora.  

2. Podloga za igru 

Naredna slika prikazuje podlogu za igru sa različitim oblastima. 

Ako je sto veći od podloge za igru, stranu podloge za igru na kojoj su skladišta kontejnera i 

brodski informativni centar privucite do zidova stola. 

Za više informacija o karakteristikama stola i podloge za igru pogledajte WRO 

RoboMission Opšta pravila, poglavlje 6.   

Veliki brod 
Stanica za gorivo 

Skladište 

kontejnera A Skladište 

kontejnera B 

Lučki zidovi 

Vez 

Brodski 

informativni 

centar 

Mali brod 

Kran A 

Kran B 

Startno / parking 

polje 
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3. Objekti igre, pozicioniranje, randomizacija 

 

Veliki brod (1x) i mali brod (1x) 

Na terenu za igru su jedan veliki i jedan mali brod. Oba broda se uvijek na početku takmičarske 

runde smještaju na istu poziciju, usaglašavanjem pravougaonog dijela broda sa pravougaonim 

oznakama na podlozi za igru. 

 

 
Veliki brod 

 
Mali brod 

 
Startna pozicija velikog broda 

 
Startna pozicija malog broda 

 

Kontejneri 

Na terenu za igru postoje različiti tipovi kontejnera koje treba ukrcati na brodove: 

 2 mala bijela kontejnera koji su uvijek smješteni u skladištu kontejnera B 

 2 mala zelena kontejnera i 2 velika plava kontejnera koji su postavljeni nasumično na 

četiri pozicije skladišta kontejnera A 

 

 
2 mala bijela kontejnera 

 
2 mala zelena i 2 velika plava kontejnera 
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Jedna od mogućih varijanti pozicioniranja 

kontejnera u skladištu A; kontejneri se uvijek 

postavljaju u prikazanoj orjentaciji; zeleni 

kontejneri su uvijek u svijetlo sivoj zoni, dok 

plavi kontejneri poklapaju i svijetlo sivu i 

tamno sivu oblast 

 
Pozicioniranje kontejnera u skladištu B; 

kontejneri se uvijek postavljaju u prikazanoj 

orjentaciji 

 

Specijalni kontejner 

Postoji jedan specijalni kontejner sa važnom robom koji je uvijek smješten na velikom brodu 

 

 
Specijalni kontejner (crveni) 

 
Kontejner se uvijek postavlja u središtu 

broda između crnih elemenata na brodu   

 
Kontejner se uvijek postavlja tačno po osi simetrije broda, 

sa ručkicom koja je orjentisana kao na slici. 
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Stanica za gorivo 

Na terenu je stanica za gorivo koja sadrži jednu 2x2 žutu kockicu koja simbolizuje gorivo. 
Imajte na umu da osnova stanice za gorivo treba da bude fiksirana za podlogu (vidjeti poglavlje 
6 Opštih pravila). 
 

 
Stanica za gorivo 

 
Početna pozicija stanice za gorivo sa 

gorivom (2x2 žuta kockica) na vrhu  

 
Kockica koja predstavlja gorivo se uvijek 

postavlja na vrhu stanice za gorivo na 

prikazanoj poziciji 
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Kranovi A i B 

Na terenu su dva krana. Oba su i konstruisana i na terenu pozicionirana na isti način. Imajte 
na umu da kranovi treba da budu fiksirani za podlogu (vidjeti poglavlje 6 Opštih pravila). Pored 
fiksiranja kranova za podlogu, potrebno je podlogu fiksirati za sto na mjestu ispod kranova 
kako bi se obezbjedila veća stabilnost. 
 

 
Kran 

(na slici iznad nedostaje gumena trakica, pa 

pogledajte fotografije i uputstvo za 

sklapanje da biste vidjeli kako trakica treba 

da bude postavljena) 

 
Podešavanje krana 

 
Veća fotografija da bi se bolje vidjela početna pozicija krana 

 
  



 

WRO 2023 – RoboMission – Senior 

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.  
© 2022 World Robot Olympiad Association Ltd.                8 

Blokovi za označavanje (4x) 

Četiri su bloka za označavanje (2 zelena i dva plava). Dva bloka se nasumično biraju, a zatim 

postavljaju na pozicije 1 i 2 brodskog informativnog centra. Preostala dva se ne postavljaju na 

teren. Blokovi za označavanje identifikuju dva kontejnera koje je potrebno ukrcati na veliki 

brod. 

 

 
Svi blokovi za označavanje 

 
Jedna od mogućih varijanti postavljanja dva 

bloka za označavanje u brodskom 

informativnom centru  

 
 
Lučki zidovi (4x) 

Na terenu su četiri lučka zida koji teren razdvajaju na oblast luke i oblast otvorenog mora. Nije 

dozvoljeno da se ove barijere pomijeraju ili oštete. Dio sa svetionikom se uvijek postavlja ka 

središtu terena za igru. 

 

 
Lučki zidovi (2x) 

 
Postavljanje lučkih zidova na početku svake 

runde (po jedan crni element i po jedan 

svetionik treba da budu postavljeni na 

označenim poljima sa dvije strane terena) 

 
  



 

WRO 2023 – RoboMission – Senior 

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.  
© 2022 World Robot Olympiad Association Ltd.                9 

Sumarne informacije o randomizaciji 
Na terenu se sljedeći objekti nasumično postavljaju u svakoj rundi: 
 

 Kontejneri u skladištu kontejnera A 

 Blokovi za označavanje u brodskom informativnom centru 

 

Jedna od mogućih randomizacija prikazana je ispod: 

 Pozicija zelenih i plavih kontejnera označena je znakom „X“ u skladištu A 

 Jedan zeleni i jedan plavi blok za označavanje su označeni znakom „X“ u brodskom 

informativnom centru  

 (Uvijek: dva bijela kontejnera su postavljena u skladištu B) 
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4. Misije robota 

Da bi bilo jasnije, misije će biti objašnjene kroz nekoliko razdvojenih sekcija. Tim može sam 

da bira koji dio zadatka želi da rješava i kojim redoslijedom. Finalno bodovanje će se izvršiti 

na osnovu stanja na terenu na kraju takmičarske runde. 

 

4.1 Ukrcavanje kontejnera na mali brod 

Robot treba da pomogne u ukrcavanju kontejnera na brodove u luci. Robot dobija bodove ako 

na mali brod ukrca do dva kontejnera. Nije bitno koje je boje ukrcani kontejner (zeleni, plavi 

i/ili bijeli). 

Poeni se dodjeljuju za svaki kontejner koji je ukrcan. Dodatni poeni se dobijaju ako je ukrcaj 

kompletan, tj. ako se ne brodu nalaze oba kontejnera. Nije bitno na kojoj će poziciji na brodu 

kontejneri biti smješteni. Robot ima pravo da pomjeri brod kako bi ukrcaj kontejnera učinio 

lakšim ili bržim. Sam brod ne smije biti oštećen, ali nije problem ako se tokom takmičarske 

runde ošteti ili otpadne zastava, jarbol i/ili okrugla plava kockica koja drži jarbol. 

4.2 Punjenje rezervoara velikog broda gorivom 

Roboti ne pomažu samo u ukrcavanju kontejnera na brodove, već pomažu i u održavanju 

brodova. Zadatak autonomnog robota u ovoj luci je punjenje rezervoara velikog broda 

gorivom. 

U tom cilju, kockica koja predstavlja gorivo (2x2 žuta kockica) treba da se postavi na brod. 

Dozvoljeno je da se postavi ili na brod ili unutar broda (npr. unutar malog trougaonog dijela 

broda, na njegovoj prednjoj strani, koji dodiruje podlogu za igru). Da bi se rezervoar napunio 

gorivom jedna opcija je da robot aktivira stanicu za gorivo, preuzme kocicu koja predstavlja 

gorivo i prenese je na brod, a druga mogućnost je da robot gurne veliki brod ka stanici za 

gorivo, nakon čega se stanica za gorivo aktivira i kockica koja predstavlja gorivo pada na brod. 

4.3 Ukrcavanje kontejnera na veliki brod 

Ukrcavanje kontejnera na veliki brod je malo komplikovanije od ukrcavanja na mali brod. Da 

bi se izvršilo potpuno ukrcavanje, na veliki brod je potrebno smjestiti tri kontejnera: 

 Jedan kontejner je uvijek bijeli 

 Druga dva kontejnera treba da su onih boja koje su definisane blokovima za 

označavanje u brodskom informativnom centru (npr. ako se u brodskom informativnom 

centru nalaze zeleni i plavi blok, zeleni i plavi kontejner je potrebno ukrcati na veliki 

brod). 

 
Poeni se dodjeljuju za svaki kontejner koji se ukrca na brod. Dodatni poeni se dodjeljuju ako 

je ukrcavanje kompletno (sva tri kontejnera na brodu). Nije bitno koju će poziciju na velikom 

brodu kontejneri zauzeti. Robot ima pravo da brod pomjeri kako bi ukrcavanje učinio lakšim ili 

bržim. Sam brod ne smije biti oštećen, ali nije problem ako se tokom takmičarske runde ošteti 

ili otpadne zastava, jarbol i/ili okrugla plava kockica koja drži jarbol. 
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Za dodjeljivanje poena u ovom zadatku nije bitno šta se dešava sa specijalnim kontejnerom 

(vidjeti poglavlje 4.4).  

4.4 Iskrcavanje specijalnog kontejnera 

Na početku svake runde postoji specijalni kontejner, crveni, koji je u startu ukrcan na veliki 

brod. Zadatak robota je da asistira u isrcavanju ovog kontejnera uz pomoć krana. 

U tom cilju, robot može preuzeti kontejner sa velikog broda i transportovati ga do krana ili 

pomjeranjem postaviti brod ispred samog krana i automatski iskrcati kontejner. 

Poeni se dodjeljuju za različite scenarije. Poeni se dodjeljuju ako robot drži kontejner, više 

poena se dodjeljuje ako kran A drži kontejner, a još više ako se kontejner nalazi na kranu B. 

Dodatni poeni se dobijaju ako je kran sa kontejnerom aktiviran tako da je kontejner podignut. 

4.5 Usmjeravanje brodova ka otvorenom moru 

Nakon što su kontejneri ukrcani na brodove, autonomni robot treba da navede brodove tako 

da napušte luku i upute se ka otvorenom moru. 

U tom cilju, robot treba da pogura ili povuče brodove preko tačkaste tamno plave linije između 

lučkih zidova koja razdvaja luku od otvorenog mora. Poeni se dodjeljuju ako su brodovi, 

gledano na teren odozgo, potpuno prešli liniju, ali samo ako je barem po jedan kontejner 

postavljen na svaki od brodova. 

4.6 Bonus poeni 

Bonus poeni se dodjeljuju ako lučki zidovi nisu pomjereni ili oštećeni. 

4.7 Vezivanje robota 

Na kraju runde, robot (robotizovani brod), treba da bude vezan. Ta se misija može ispuniti ili 

vraćanjem robota na startno / parking polje na kraju runde ili pozicioniranjem robota na stanici 

za vezivanje (vez) koja se nalazi na otvorenom moru.  

U oba slučaja je sasvim u redu ako je robot samo djelimično (pogled odozgo) unutar jedne od 

pomenute dvije oblasti.  
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5. Bodovanje 

Definicije za bodovanje 

Izraz „na brodu“ podrazumijeva da kontejner samo dodiruje odgovarajući brod, ali ne i 

robota, niti podlogu za igru. Imajte na umu da u Opštim pravilima RoboMission kategorije 

postoji novo pravilo u vezi sa oštećenim objektima igre (pravilo 6.8). 

 

Zadaci Svaki Max. 

Ukrcavanje dva kontejnera na mali brod 

(poeni se ne dodjeljuju za ovaj zadatak ako je više od dva kontejnera ukrcano na brod) 

Bilo koji kontejner je uspješno ukrcan na mali brod 10 20 

Brod je kompletno ukrcan (dva kontejnera na malom brodu)  9 

Punjenje rezervoara velikog broda gorivom 

Kockica koja predstavlja gorivo je u/na velikom brodu  11 

Ukrcavanje tri kontejnera na veliki brod 

(poeni se ne dodjeljuju za ovaj zadatak ako je više od tri kontejnera ukrcano na brod; ne računa se 

crveni, tako da na brodu mogu biti maksimalno četiri kontejnera računajući i crveni) 

Bijeli kontejner je uspješno ukrcan na veliki brod  10 

Drugi kontejner ispravne boje je uspješno ukrcan na veliki brod 11 22 

Brod je kompletno ukrcan (jedan bijeli kontejner i dva kontejnera ispravne boje; 

crveni kontejner se ne računa) 

 9 

Iskrcavanje specijalnog kontejnera 

Robot drži crveni kontejner  
(kontejner ne dodiruje veliki brod ili podlogu za igru)  

 10 

ILI: vrh krana A je provučen kroz ručkicu na crvenom kontejneru (kontejner može 
da dodiruje robota, brod i/ili podlogu za igru) 

 14 

ILI: vrh krana B je provučen kroz ručkicu na crvenom kontejneru (kontejner može 
da dodiruje robota, brod i/ili podlogu za igru) 

 20 

Dodatno: Kran koji drži crveni kontejner je aktiviran i kontejner je podignut 
(kontejner ne dodiruje robota, brod ili podlogu za igru) 

 11 

Usmjeravanje brodova ka otvorenom moru 

Brod je u potpunosti prešao preko tačkaste tamno plave linije koja razdvaja luku i 
otvoreno more i na brodu se nalazi barem jedan kontejner (ne računajući crveni) 

12 24 

Bonus poeni  

Lučki zidovi nisu pomjereni ili oštećeni 3 12 

Vezivanje robota (samo ukoliko je robot osvojio i neke druge poene mimo bonus poena) 

Projekcija robota je barem djelimično u startnom / parking polju  10 

Projekcija robota je barem djelimično unutar stanice za vezivanje na otvorenom 
moru 

 17 

Maksimalan broj bodova  165 
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Primjeri bodovanja 
  

Definicija za sve kontejnere u svim misijama: 

Izraz „na brodu“ podrazumijeva da kontejner samo dodiruje odgovarajući brod, ali ne i 

robota, niti podlogu za igru. Da bi se osvojili bodovi nije bitno kako su i gdje na brodu 

pozicionirani kontejneri. U nastavku možete pogledati primjere za mali brod, a pravila su 

ista i za velii brod. 

 

Ukrcavanje dva kontejnera na mali brod 
(poeni se ne dodjeljuju za ovaj zadatak ako je više od dva kontejnera ukrcano na brod) 

Bilo koji kontejner koji je uspješno ukrcan na mali brod  10 poena  
Brod je kompletno ukrcan (dva kontejnera na malom brodu)  9 poena 

 

10 poena (na brodu) 

 

10 poena (na brodu) 

 

10 poena (na brodu) 

 

10 poena (na brodu) 

 

0 poena (dodiruje podlogu) 

 

29 poena (dva kontejnera + 
kompletan ukrcaj) 

 

29 poena (dva kontejnera + 
kompletan ukrcaj, nije bitno 
koji su kontejneri ukrcani na 

mali brod) 

 

29 poena (dva kontejnera + 
kompletan ukrcaj, nije bitna 

pozicija koju mali brod 
zauzima na terenu) 

 

0 poena (više od dva 
kontejnera na malom 

brodu) 
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29 poena (dva kontejnera + 
kompletan ukrcaj, nije 

problem što je jarbol otpao) 

  

Kockica koja predstavlja gorivo je u/na velikom brodu  11 poena 

Napomena: Nije bitno kako gorivo dospijeva na brod; bitno je da na kraju runde bude u/na 
velikom brodu. 

 

11 poena (brod je pomjeren 
naprijed tako da gorivo 

upadne na brod) 

 

11 poena (brod je na 
proizvoljnoj poziciji, ali je 

gorivo u brodu) 

 

11 poena (brod je na 
proizvoljnoj poziciji, ali je 

gorivo na brodu) 

Ukrcavanje tri kontejnera na veliki brod 
(poeni se ne dodjeljuju za ovaj zadatak ako je više od tri kontejnera ukrcano na brod; ne 
računa se crveni, tako da na brodu mogu biti maksimalno četiri kontejnera računajući i crveni) 

Bijeli kontejner je uspješno ukrcan na veliki brod  10 poena 
Drugi kontejner ispravne boje je uspješno ukrcan na veliki brod  11 poena 
Brod je kompletno ukrcan (jedan bijeli kontejner i dva kontejnera ispravne boje; crveni 
kontejner se ne računa)  9 poena 

Napomena: U primjerima ispod blokovi za označavanje pokazuju da zeleni i plavi kontejner 
treba da budu ukrcani na veliki brod. Samo ako je jedan bijeli (uvijek) + jedan zeleni + jedan 
plavi kontejner ukrcan na brod, brod se smatra kompletno ukrcanim). 

 

10 poena (bijeli kontejner 
na velikom brodu) 

 

21 poen (bijeli kontejner + 
zeleni kontejner na velikom 

brodu) 

 

41 poen (10 za bijeli, 22 za 
zeleni i plavi kontejner, 9 za 

kompletan ukrcaj) 
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21 poen (bijeli kontejner + 
još jedan ispravan 

kontejner na velikom brodu) 

 

0 poena (više od tri 
kontejnera ukrcana na veliki 

brod) 

 

41 poen (10 za bijeli, 22 za 
zeleni i plavi kontejner, 9 za 

kompletan ukrcaj, nije 
problem što je jarbol otpao) 

Robot drži crveni kontejner  
(kontejner ne dodiruje veliki brod ili podlogu za igru)  10 poena 
ILI: vrh krana A je provučen kroz ručkicu na crvenom kontejneru (kontejner može da dodiruje 
robota, brod i/ili podlogu za igru)  14 poena 
ILI: vrh krana B je provučen kroz ručkicu na crvenom kontejneru (kontejner može da dodiruje 
robota, brod i/ili podlogu za igru)  20 poena 
Dodatno: Kran koji drži crveni kontejner je aktiviran i kontejner je podignut (kontejner ne 
dodiruje robota, brod ili podlogu za igru)  11 poena 

 

10 poena (robot drži 

kontejner) 

 

10 poena (robot drži kontejner 

bilo gdje na terenu) 

 

10 poena (robot drži 

kontejner, vrh krana A nije 

provučen kroz ručkicu) 

 

14 poena (robot drži 

kontejner, vrh krana A je 

provučen kroz ručkicu – 
pogled odozgo je validan) 

 

25 poena (vrh krana A je 
provučen kroz ručkicu, a kran 
je aktiviran, pri čemu robot ne 

dodiruje kontejner) 

 

14 poena (vrh krana A je 
provučen kroz ručkicu i kran 

je aktiviran, ali robot i dalje 
dodiruje kontejner) 
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20 poena (robot drži 

kontejner, vrh krana B je 

provučen kroz ručkicu – 
pogled odozgo je validan) 

 

31 poen (vrh krana B je 
provučen kroz ručkicu, a kran 
je aktiviran, pri čemu robot ne 

dodiruje kontejner) 

 

0 poena (crveni kontejner je 
na brodu, ali vrh krana nije 

provučen kroz ručkicu) 

 

14 poena (crveni kontejner 
je na brodu, a vrh krana A je 

provučen kroz ručkicu – 
pogled odozgo je validan) 

 

25 poena (vrh krana A je 
provučen kroz ručkicu, a kran 
je aktiviran, pri čemu robot ne 

dodiruje kontejner) 

 

Brod je u potpunosti prešao preko tačkaste tamno plave linije koja razdvaja luku i otvoreno 
more i na brodu se nalazi barem jedan kontejner (ne računajući crveni)  12 poena 

Napomena: isti princip važi i za mali i za veliki brod 

 

0 poena (brod nije prešao 
preko linije) 

 

0 poena (brod nije prešao 
preko linije u potpunosti) 

 

12 poena (brod je prešao 
preko linije u potpunosti) 

Lučki zidovi nisu pomjereni ili oštećeni  3 poena po elementu 

Napomena: Ukupno su četiri elementa koji predstavljaju zidove, po dva sa jedne i druge 
strane. Bodovanje se vrši odvojeno za svaki od četiri elementa. Prema tome, ako je npr. samo 
jedan element od ukupno četiri pomjeren ili oštećen tim dobija devet bodova. Smatra se da je 
element pomjeren ako se nalazi izvan bijele zone. 
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6 poena (sve je u redu) 

 

3 poena (jedan element je 
pomjeren) 

 

0 poena (pomjerena oba 
elementa) 

 

3 poena (jedan element je 
oštećen) 

  

Projekcija robota je barem djelimično u startnom / parking polju  10 poena 
Projekcija robota je barem djelimično unutar stanice za vezivanje na otvorenom moru  17 
poena 
 
Napomena: Kada je u pitanju stanica za vezivanje računa se unutrašnji bijeli pravougaonik. 
Kada je u pitanju startno / parking polje, računa se samo unutrašnja bijela pravougaona zona. 
Kada su u pitanju obje zone ne uzimaju se u obzir kablovi kada se gleda projekcija robota. 

 

17 poena (projekcija robota 
je unutar stanice za 

vezivanje) 

 

0 poena (projekcija robota nije 
unutar unutrašnjeg 

pravougaonika stanice za 

vezivanje) 

 

0 poena (projekcija robota 
nije unutar startnog / parking 

polja)  

 

0 poena (samo je projekcija 
kablova unutar startnog / 
parking polja, što se ne 

računa) 

 

10 poena (projekcija robota je 
djelimično unutar startnog / 

parking polja) 
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Bodovni list 

Naziv tima: _______________________                 Runda: ______ 

Zadaci Svaki Max. # Ukupno 

Ukrcavanje dva kontejnera na mali brod 

(poeni se ne dodjeljuju za ovaj zadatak ako je više od dva kontejnera ukrcano na brod) 

Bilo koji kontejner je uspješno ukrcan na mali brod 10 20   

Brod je kompletno ukrcan (dva kontejnera na malom brodu)  9   

Punjenje rezervoara velikog broda gorivom   

Kockica koja predstavlja gorivo je u/na velikom brodu  11   

Ukrcavanje tri kontejnera na veliki brod 

(poeni se ne dodjeljuju za ovaj zadatak ako je više od tri kontejnera ukrcano na brod; ne računa se crveni, tako 

da na brodu mogu biti maksimalno četiri kontejnera računajući i crveni) 

Bijeli kontejner je uspješno ukrcan na veliki brod  10   

Drugi kontejner ispravne boje je uspješno ukrcan na veliki brod 11 22   

Brod je kompletno ukrcan (jedan bijeli kontejner i dva kontejnera ispravne 

boje; crveni kontejner se ne računa) 

 9   

Iskrcavanje specijalnog kontejnera   

Robot drži crveni kontejner  
(kontejner ne dodiruje veliki brod ili podlogu za igru) 

 10   

ILI: vrh krana A je provučen kroz ručkicu na crvenom kontejneru 

(kontejner može da dodiruje robota, brod i/ili podlogu za igru) 
 14   

ILI: vrh krana B je provučen kroz ručkicu na crvenom kontejneru 

(kontejner može da dodiruje robota, brod i/ili podlogu za igru) 
 20   

Dodatno: Kran koji drži crveni kontejner je aktiviran i kontejner je podignut 
(kontejner ne dodiruje robota, brod ili podlogu za igru) 

 11   

Usmjeravanje brodova ka otvorenom moru   

Brod je u potpunosti prešao preko tačkaste tamno plave linije koja 
razdvaja luku i otvoreno more i na brodu se nalazi barem jedan kontejner 
(ne računajući crveni) 

12 24   

Bonus poeni   

Lučki zidovi nisu pomjereni ili oštećeni 3 12   

Vezivanje robota (samo ukoliko je robot osvojio i neke druge poene mimo bonus poena)   

Projekcija robota je barem djelimično u startnom / parking polju  10   

Projekcija robota je barem djelimično unutar stanice za vezivanje na 
otvorenom moru 

 17   

Maksimalan broj bodova  165   

Pravilo iznenađenja  

Ukupan broj bodova u ovoj rundi  

Vrijeme u sekundama  
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6. Lokalni, regionalni i međunarodni događaji 

 
WRO takmičenje se održava u oko 90 zemalja i svjesni smo toga da timovi u svakoj od zemalja 
očekuju različit stepen složenosti zadataka. Izazov (skup svih misija) opisan u ovom 
dokumentu je onaj koji će biti primjenjivan na međunarodnim WRO događajima. To je 
posljednja faza takmičenja, u kojoj učestvuju timovi sa najboljim rješenjima. Zbog toga su 
pravila igre izazovna. 
 
WRO asocijacija želi da svi učesnici dožive takmičenje na pravi način. Potrudili smo se da 
timovi sa manje iskustva takođe osvoje neke bodove i postignu uspjeh. To kod njih budi 
samopouzdanje i uvjerenje u svoju sposobnost da usavršavaju tehničke vještine, što je vrlo 
bitno za njihove buduće izbore u pogledu obrazovanja. 
 
Namjerno smo u pravilima igre pripremili mješavinu jednostavnijih i težih zadataka. To znači 
da očekujemo da bi svi timovi mogli da riješe dio izazova i da nastave da usavršavaju svoj 
rad. 
 
WRO asocijacija preporučuje organizatorima državnih takmičenja da razmotre situaciju 
u sopstvenoj zemlji. Organizatori mogu dodatno prilagoditi pravila takmičenja za 
događaje u svojoj državi. Mogu odlučiti da olakšaju lokalna, regionalna ili državna 
takmičenja, tako da svaki učesnik ponese pozitivno iskustvo.  
Svi organizatori državnih takmičenja mogu praviti svoje izbore tako da se svako 
takmičenje prilagodi konkretnoj situaciji i idejama. U nastavku su neki prijedlozi kojima 
se takmičarski zadaci mogu učiniti jednostavnijim. 
 

 

Ideje za pojednostavljenje: 
 

 izbjeći randomizaciju kontejnera u skladištu kontejnera A 

 sa jedne i druge strane lučkog zida maći po jedan element (u tom slučaju treba 
prilagoditi bonus poene) 

 odlučiti da je sasvim u redu da se crveni kontejner uvijek donese do krana A (u tom 
slučaju u bodovnim listovima treba izbrisati mogućnost donošenja crvenog 
kontejnera do krana B) 

 

 




