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Vazne informacije za €itanje ovog dokumenta:

Ova pravila igre su napravljena za lokalna i drzavna takmicenja.
Organizatori drzavnih takmi¢enja imaju pravo da pojednostave zadatke.

Za Medunarodno finale, jedan dodatni zadatak ¢e biti objavljen 1. oktobra 2024.
Dodatni zadatak ¢e imati istu takmi¢arsku podlogu i set kocki. Nije obavezno izvrsiti
ovaj dodatni zadatak da biste u€estvovali na dogadaju.

Zbog mogucih dodatnih iznenadnih pravila i dodatnog zadatka na Medunarodnom
finalu, takmiCarsko polje moze sadrzati oblasti i oznake koji se ne koriste na
lokalnim ili drzavnim dogadajima.

Zbog vece jasnoce, pravila su objasnjena u viSe dijelova. Medutim, timovi mogu
odluciti koje zadatke ¢e izvrsiti i u kojem redoslijedu.

Postoje jednostavniji i slozeniji zadaci na takmicenju. To takmi¢enje €ini pogodnim
za pocCetne i iskusnije timove. Nije potrebno rijeSiti sve zadatke da biste uZivali u
u¢esScu na WRO 2024.

Opste informacije o postavljanju takmicarskog stola i postavljanju objekata igre na polju
mozete pronaci u Opstim pravilima WRO RoboMission, poglavije 6.

Zelimo svima puno uspjeha i zabave sa nasim izazovima na WRO 2024!

WRO tim
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1. Uvod

Ljudi u ovom selu su odlugili da sami uzgajaju hranu. Zele da zastite prirodu i da jedu povrée
i vo¢e bez pesticida. Imaju zajedni¢ku farmu u selu kako bi svi konzumirali zdravo voce i
povrce. Imaju i kokodke na farmi, pa samim tim i svjeza jaja. Problem je u tome &to svi vode
uzurbane zivote. Zato su odlucili da pronadu robota koji ¢e im pomoc¢i na farmi.

Moze li vas robot pomo¢i mjestanima u selu tako $to ée provjeravati povrée, ubirati ih
i zalivati vrt?

2. Takmic¢arsko polje

Na slici je prikazan sto za takmiCenje na kojem su oznacene razliCite oblasti.

Staklenici
(sa crvenim i zutim
povrcem) Trznica

Povrée
(crveno i zuto)

Pozicija za
organsko
razlaganje

‘ Startna pozicija

Zeleno povrée /
Zemljani blokovi

Povrée
(crveno i zuto)

Vodeni toranj

Ograda

Kokoska

Ako je sto veci od podloge za igru, postavite podlogu uz zid tako da strana na kojoj se nalazi
vodeni toranj bude uz zid stola i da strana na kojoj je startna pozicija bude uz zid stola.
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3. Elementi igre, pozicije, randomizacija

Crveno i zuto povrée i staklenici
Na polju se nalazi 8 komada povréa (4 crvena, 4 zuta) i 2 staklenika:
- 2 crvena i 2 zuta komada povréa uvijek se postavljaju na iste pozicije u
donjem desnom uglu polja.
- Ostalo crveno i zuto povrée se nasumi¢no postavlja na dvije pozicije u
staklenicima i na druge dvije pozicije u gornjem desnom uglu polja.
- Staklenici su fiksirani na polju i sadrze po jedan komad povrca.

Zuto i crveno povrée Staklenik

Fiksna pozicija poréa Pozicija nasumi¢no postavljenog povréa
(donji desni ugao) (gornji desni ugao)

Napomena:

Povrce koje nije u stakleniku uvijek se
postavlja na nacin da su zelene kocke na
vrhu paralelne sa dugom ivicom
takmicarskog polja. Ono koje je unutar
staklenika postavlja se u skladu sa
pozicijom staklenika.

Pocetna pozicija staklenika (zatvoreno)
sa povréem unutar staklenika

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
© 2023 World Robot Olympiad Association Ltd. 3



M AWROK

WORLD ROBOT OLYMPIAD ™
WRO 2024—-RoboMission — Elementary

Zeleno povrée i Zemljani blokovi
Na polju se nalaze 3 komada zelenog povréa i 3 crna zemljana bloka. Ovih 3est
elemenata ¢e se nasumi€no postaviti na Sest pozicija u vrtu.

Zeleno povrce Zemljani blokovi

Jedna od mogucih nasumicnih pozicija blokova

Vodeni toranj i vodeni elementi

Na polju se nalaze 3 vodena elementa i jedan vodeni toranj. Toranj je fiksiran za
podlogu. Dva vodena elementa postavljena su unutar vodenog toranja, dok se jedan
vodeni element uvijek postavlja na startnu poziciju.

Vodeni toran; Vodeni elementi

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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Pozicija vodenog tornja Vodeni elementi unutar vodenog tornja
(oba vodena elementa su postavljena kao
na slici)

Ograde i kokoske

Na polju se nalaze 4 ograde (2 crvene, 2 zute) i jedna kokoska. Uvek se
postavijaju na iste pozicije na takmiCarskom polju i nije dozvoljeno njihovo
pomijeranje ili bilo kakvo osteéenje.

Zelena ograda Crvena ograda

Pozicija zute ograde Pozicija crvene ograde

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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KokoSka Pozicija kokoske
(uvijek je okrenuta ka unutrasnjosti
takmicarskog polja)

Rezime nasumi€éno postavljenih elemenata
Sljedeci objekti se nasumiéno postavljaju u svakoj rundi:

e 2 crvenai2 zuta komada povréa u staklenicima u gornjem desnom uglu
e 3 zelena komada povréa i 3 crna zemljana bloka

Jedna od mogucéih pozicija nasumic¢no postavljenih objekata je prikazana na slici.

2 .

ALLIES?
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4. Misija robota
4.1 Prikupljanje zrelog i trulog povréa

Povrée se nalazi na razli€itim pozicijama na takmicarskom polju (gornji desni ugao, donji
desni ugao i u staklenicima). Zadatak robota je da identifikuje status povréa (da li je trulo ili
svjeze). Zadatak robota je da odnese:

e crveno (zrelo) povrée do trznice.
= Zuto (trulo) povrce do pozicije za organsko razlaganje.

Sliedec¢a tabela prikazuje bodovanje ovog zadatka, a na fotografijama u nastavku su
prikazane situacije bodovanja koje se primenjuju kako za crveno tako i za Zuto povrce.
Napomena za ovaj zadatak:

= Pozicija trznice je oznaCena crvenom bojom i nalazi se u gornjem centralnom dijelu
takmicCarslog polja (napomena: trznica je isklju€ivo crvene boje bez drugih linija ili
dizajnerskih elemenata oko nje).

= Pozicija za organsko razlaganje je oznacena braon bojom i nalazi se u donjem
lijevom uglu takmi¢arskog polja; u ovo polje je ukljuéen i tamni braon polukrug (nije
uklju€en svijetlo zeleni polukrug).

= Definicija _“potpuno unutra”: Potpuno znali da objekat igre dodiruje samo
odgovarajucu oblast.

Pojedinaéno | Maksimalno
Crveno povrcée potuno unutar trznice 11 44
Crveno povrée djelimi¢no unutar trznice 4
Zuto povrée potpuno unutar oblasti za org.razlaganje 11 44
Zuto povrée djelimiéno unutar oblasti za org.razlaganje 4

——

11 poena 11 poena 4 poena
(potpuno unutra) (u redu je ako je oboren) (djelimiéno unutra)

0 poena 11 poena 0 poena
(objekat je van (objekat je unutar (nema poena za zuto povrée
odgovarajuce oblasti) odgovarajuce oblasti) unutar trznice)

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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4.2 Zalivanje povréa i priprema poljoprivrednog zemljiSta

Na polju postoje oblasti (u donjem dijelu) sa povréem koje treba zalivati ili oblasti koje treba
pripremiti za poljoprivredu. Zadatak robota je da identifikuje Sta treba da uradi. Zadatak

robota je da:

= donese vodeni element do svake zelene oblasti oko zelenog povréa; dva vodena
elementa mogu biti pustena iz vodenog tornja, pri ¢emu je jedan vodeni element
uvijek na startnoj poziciji; Maksimalni broj bodova se dodjeljuje ako su vodeni
elementi na odgovarajuéim pozicijama,;

= pomijeri zemljane blokove van zelenih povrsina, kako bi se ove povrsine pripremile za
poljoprivredu; bodovi se dodjeljuju ako su zemljani bolokovi u potpunosti van oblasti i
ne dodiruju nijednu zelenu povrsinu.

Sliedec¢a tabela prikazuje bodovanje ovog zadatka, a na fotografijama u nastavku su
prikazane razli€ite situacije bodovanja za ovaj zadatak. Napomena za ovaj zadatak:

= Zelena oblast je tamno zeleni kvadrat, ne uklju€ujucéi druge dizajnerske elemente oko
kojih su takode zelene boje.

Pojedinaéno | Maksimalno
Vodeni element dodiruje tamno zeleni kvadrat oko zelenog 10 30
povrca, a zeleno povrce i dalje dodiruje tamno zeleni kvadrat
Zemljani blokovi ne dodiruju zelene povrsine 3 9

0 poen
(vodeni element ne dodiruje
tamno zeleni kvadrat)

10 poena
(vodeni element dodiruje
tamno zeleni kvadrat)

0 poena
(zeleno povrce ne dodiruje
tamno zeleni kvadrat)

\

10 poena
(sve je u redu)

0 poena
(nema zelenog povréa)

0 poena
(nema zelenog povréa)

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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10 poena
(sve je u redu; zeleno
povrce dodiruje tamno
zeleni kvadrat)

8

0 p(;ena
(zemljani blok dodiruje
tamno zeleni kvadrat)

3 pona
(zemljani blok ne dodiruje
tamno zeleni kvadrat)

4.3 Bonus poeni za ogradu i kokosku

Nije dozvoljeno pomjeranje ili bilo kakvo osteé¢enje ograde ili kokoSke.

Ako se pomenuti objekti ne pomjere ili ne ostete, uvijek ¢e se dodijeliti bonus poeni.

Sliedec¢a tabela prikazuje bodovanje ovog zadatka, a na fotografijama u nastavku su
prikazane situacije bodovanja koje se odnose kako na ograde, tako i na kokosku. Napomena

za ovaj zadatak:

= Definicija "oSte¢en": podrazumijeva bilo koju situaciju koja znaéi da pozicija objekta
igre nije u potpunosti ista kao na pocetku igre, ukljuujuc¢i odvajanje dijelova sa
objekta igre, npr. otpadanje kocke ili sl.

= Definicija "pomjereno”: objekat igre se smatra pomjerenim ako dio objekta igre

dodiruje podlogu van sive oblasti.

Pojedinaéno | Maksimalno
Kokoska nije oStecena ni pomjerena 3
Ograda nije oStecena ni pomjerena 3 12

3 poena
(dodiruje sivu oblast)

0 poena
(oSteceno)

0 poena
(pomjereno van sive oblasti)
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Naziv tima: Runda:
Zadaci Pojedinaéno | Maksimalno # Ukupno
Prikupljanje zrelog i trulog povréa

Crveno povrée potpuno unutar trznice 11 44
Crveno povrce djelimi€no unutar trznice 4

Zuto povrée potpuno unutar oblasti za 11 44
organsko razlaganje

Zuto povrée djelimiéno unutar oblasti za 4

organsko razlaganje

Zalivanje povréa i priprema poljoprivrednog zemljisSta

Vodeni element dodiruje tamno zeleni 10 30
kvadrat oko zelenog povréa, a zeleno povrée

i dalje dodiruje tamno zeleni kvadrat

(maksimalno jedan vodeni element se moze

nalaziti unutar tamno zelenog kvadrata)

Zemljani blokovi ne dodiruju zelene povrsine 3 9
Bonus poeni za ogradu i kokosku

Koko$ka nije oSte¢ena ni pomjerena 3
Ograda nije oste¢ena ni pomjerena 3 12
Maksimalni broj bodova 142

Pravilo iznenadenja

Ukupan broj bodova u ovoj rundi

Ukupno vrijeme u sekundama
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