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Vazne informacije za €itanje ovog dokumenta:

Ova pravila igre su napravljena za lokalna i drzavna takmicenja.
Organizatori drzavnih takmienja imaju pravo da pojednostave zadatke.

Za Medunarodno finale, jedan dodatni zadatak ¢e biti objavijen 1. oktobra 2024.
Dodatni zadatak ¢e imati istu takmi¢arsku podlogu i set kocki. Nije obavezno izvrSiti
ovaj dodatni zadatak da biste u€estvovali na dogadaju.

Zbog mogucih dodatnih iznenadnih pravila i dodatnog zadatka na Medunarodnom
finalu, takmiCarsko polje moze sadrzati oblasti i oznake koji se ne koriste na
lokalnim ili drzavnim dogadajima.

Zbog vece jasnoce, pravila su objasnjena u viSe dijelova. Medutim, timovi mogu
odluditi koje zadatke ¢e izvrSiti i u kojem redoslijedu.

Postoje jednostavniji i sloZeniji zadaci na takmi€enju. To takmicenje €ini pogodnim
za pocetne i iskusnije timove. Nije potrebno rijeSiti sve zadatke da biste uzivali u
uceS¢u na WRO 2024.

Opste informacije o postavljanju takmi¢arskog stola i postavijanju objekata igre na polju
mozete pronaci u Opstim pravilima WRO RoboMission, poglavlje 6.

Zelimo svima puno uspjeha i zabave sa na$im izazovima na WRO 2024!

WRO tim
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1. Uvod

Sile prirode su mocne i nepredvidljive. Treba da budemo spremni na mogucnost velikih
katastrofa u mnogim dijelovima svijeta gdje zive ljudi. Moramo razvijati nove tehnologije i
strategije kako bismo ublazili uticaj katastrofa, te obnovili zajednice nakon §to neZeljeni
dogadaji nastanu.

Roboti su primjer jedne od tih novih tehnologija. Oni nham mogu pomo¢i, upozoriti nas
unaprijed na nadolazec¢u katastrofu. Takode, oni mogu sprijeCiti prekomjernu Stetu,
sudjelovati u spaSavanju i obnovi nakon $to se katastrofa dogodi.

Na seniorskom takmiéarskom polju, robot ée pomoéi u obnavljanju grada nakon
prirodne katastrofe. Robot ¢e obnavljati kuce, Cistiti ulice od rusevina i popravljati
vodovodne cijevi.

2. Takmic¢arsko polje

Na slici je prikazan sto za takmiCenje na kojem su oznacene razliCite oblasti.

Most Rusevine
Povsine za kuée

Barijere

Vodovodne cijevi Pocetna pozicija

Vodovodne
Cijevi

Gradiliste
Barijere
Pocetna pozicija

Skladiste materijala
Elementi kuca

Park B

Prepreke

Ako je sto veci od podloge za igru, centrirajte podlogu u svim pravcima.

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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3. Elementi igre, pozicije, randomizacija

Randomizacija startne pozicije

Na igraliStu se nalaze dvije pozicije za start. Na dan takmiCenja se bira jedna startna
pozicija i ona se koristi cio takmiCarski dan. Timovi Ce, zatim, poceti iz te pozicije, a
raspored nekih elemenata ku¢a (u nastavku) ¢e se uskladiti s tim.

Elementi kuéa
Na polju se nalazi 16 elemenata kuca (4 crvena, 4 zuta, 4 plava, 4 zelena):
- 4 crvena i 4 zuta elementa kuca ¢e uvek biti postavljeni pored dvije razliCite

startne pozicije.
4 plava i 4 zelena elementa kuca ¢e biti nasumiéno postavljeni na razliCite
pozicije na polju: 2 elementa u gornjem lijevom uglu, 2 u gornjem desnom
uglu, 2 u donjem desnom uglu i 2 elementa pored startne pozicije tog dana
takmicenja.

>

Elementi kuca Primjer elementa kuce na startnoj poziciji

Primjer: Startna pozicija na gornjoj polQvini takmic':arskog polja

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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Elementi ruSevina

Na polju se nalaze 4 elementa ruSevina (2 zZuta, 2 tamno siva). Uvijek se postavljaju
na narandzaste i sive pravougaonike na takmi¢arskom polju.

2 5

Elementi ruSevina Pozicija Zutog elementa

B AT

Pozicija tamno sivog elementa

Vodovodne cijevi

Na polju se nalaze 2 vodovodne cijevi. Razli¢iti dijelovi uvijek se postavljaju na
plave krugove na polju. Svi elementi ¢e biti fiksirani za podlogu.

Vodovodne cijevi (priklju¢ene) Vodovone cijevi pbstavljene na ‘polju nisu
prikljuene; svi elementi fiksirani za
podlogu)

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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Na takmiCarskom polju fiksirano je 16 pojedinacnih LEGO kockica veliCine 2x4 (8
crvenih, 8 Zutih) koje predstavljaju prepreke za robota.

Prepreke

Pozicija prepreka n-é polju (fiksirane za
podlogu)

Most

Na putu prema gornjem lijevom uglu nalazi se most. Most je uvijek postavljen sa
donje strane, okrenut prema startnoj poziciji i fiksiran za podlogu.

Most

Pozicija mosta na polju (fiksiran za
podlogu)

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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Barijere

Na takmiCarkom polju postoje 3 barijere (2 oko gornjeg lijevog ugla, jedna na desnoj
strani igralista). Na kraju runde barijere ne smiju biti oste¢ene niti pomjerene.

Barijere

Pozicija barijere - gornji lijevi ugao

Pozicija sa lijeve strane

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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4. Misija robota

4.1 Izgradnja kuc¢a

Robot treba da pomogne u izgradnji ku¢a nakon zemljotresa u gradu:

4 kuée — po jedna u svakoj boji (crvena, zuta, zelena, plava) — treba da budu
izgradene na razliCitim povrSinama obojene razli¢itim bojama (na primjer, crvena
kuéa na crvenoj povrsini).

Svaka kuéa moze imati Cetiri sprata. Maksimalni bodovi se dodjeljuju ako su sve Cetiri
kuce izgradene sa 4 elementa kuce u boji koja se podudara s bojom povrsine ispod.

Za bodovanje elemenata kuéa, obratite paznju na sljedece:

Najnizi element (sprat 1) mora uvijek biti potpuno unutar obojene povrsine kuce, a
boja najnizeg elementa sprata mora biti iste boje kao boja povrSine na kojoj se nalazi.
U suprothom, bodovi se nece dodijeliti za cijelu ku¢u. Potpuno znaci da elementi
dodiruje samo obojeno podrudje.

Svi elementi ku¢e moraju uvijek biti sloZeni vertikalno ka gore (elementi za spajanje
lego kocki uvijek okrenuti ka gore). Elementi ku¢ée ne mogu biti okrenuti naopako ili
na boku.

Elementi kuée slozeni na prvom elementu mogu da se oslanjaju samo na element
ispod njih. Ne mogu da se oslanjaju ni na $ta drugo, poput poda ili drugog elementa.

Samo jedna kuéa na obojenoj povrSini se raCuna. Ako postoje dvije kuée na jednoj
povrsini koje bi mogle osvoijiti bodove, tada ¢e se bodovati ku¢a s najvise bodova.

Sliedeca tabela prikazuje bodovanje ovog zadatka, a fotografije ispod prikazuju situacije
bodovanja koje vaze za sve vrste obojenih kuca.

Pojedinaéno | Maksimalno
Kuc¢a sa jednim spratom 3
ILI: Ku¢a sa dva sprata 6
ILI: Ku¢a sa tri sprata 10
ILI: Kuca sa Cetiri sprata 14 56
Dodatno: Kuc¢a sa tacno Cetiri sprata + svi elementi su iste 8 32
boje kao povrSina na kojoj se nalaze.

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
© 2023 World Robot Olympiad Association Ltd. 7



M AWROK

WORLD ROBOT OLYMPIAD ™
WRO 2024 — RoboMission — Senior

1

3 poena (prvi sprat)

6 poena (dva sprata)

*

=

I

10 poena (tri sprata)

14 + 8 poena (4 sprata +
svi iste boje + na povrsini
iste boje)

|

]

0 poena (element prvog

sprata je razliCite boje od

boje povrSine na kojoj se
nalazi)

|

14 poena (nema dodatnih
poena, jer kuc¢a treba da ima
tacno Cetiri sprata)

*

";

14 poena (ratuna se samo
jedna kuéa, koja nosi vise
poena)

—

/

10 poena (3 sprata, u redu
je ako su pomjerene u
lijevu ili u desnu stranu)

0 poena (prvi sprat nije u
potpunosti unutar obojene
povrsine)

‘

10 poena (3 sprata, prvi
sprat je potpuno unutar
obojene povrsine, u redu je
ako je projekcija ostalih
spratova van konture
obojene povrsine)

0 poena (element nije
uspravno postavljen)

3 poena (rauna se samo
jedan element prvog sprata)

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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I
l

3 poena (poeni se 3 poena (poeni se 3 poena (poeni se dodjeljuju
dodjeljuju samo za element | dodjeljuju samo za element samo za element prvog
prvog sprata) prvog sprata) sprata)

SN
TOMME et SN
TOWMNE et

56 + 32 poena (sve Cetiri kuce su u 3x14=42 poena (kuca koja se nalazi na
potpunosti izgradenje, po &etiri sprata, i plavoj obojenoj povrdini ne dobija poene, jer
postavljene na odgovarajuce obojene je element prvog sprata razli€ite boje)
povrsine)

4.2 Uklanjanje rusevina

U gradu se nalaze ostaci ruSevina i robot treba da pruzi pomo¢ pri njihovom prikupljanju.
Puni bodovi se dodjeljuju ako element ruSevina dodiruje podrucje za prikupljanje u donjem
ljevom uglu igralista.

Sljede¢a tabela prikazuje bodovanje ovog zadatka, a fotografije u nastavku prikazuju
situacije bodovanja koje vaze za sve vrste elemenata rusevina.

Pojedina¢no | Maksimalno

Element ruSevina ne dodiruje obojenu povrsinu (Zuta boja za 2
manji element ruSevina, tamno siva boja za veci element
ruSevina) i ne dodiruje povrsinu za prikupljanje

Elementi ruSevina dodiruju povrSinu za prikupljanje 5 20

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
© 2023 World Robot Olympiad Association Ltd. 9
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2 poena (ne dodiruje

obojenu povrsinu i ne

dodiruje povrsinu za
prikupljanje)

0 poena (i dalje dodiruje
obojenu povrsinu)

5 poena (dodiruje povrSinu
za prikupljanje)

5 poena (dodiruje povrSinu
za prikupljanje; u redu je
ako element lezi na stranu)

5 poena (unutar povrSine za
prikupljanje)

4.3 Popravka vodovodnih cijevi

Vodovodne cijevi u gradu viSe ne funkcioniSu i robot treba da ih popravi. Puni bodovi se
dodjeljuju ako je jedan dio vodovodne cijevi nagnut prema drugom dijelu i time je vodovodna
cijev ponovo spojena. Sliede¢a tabela prikazuje bodovanje ovog zadatka, a fotografija
prikazuje situaciju bodovanja za ovaj zadatak.

Pojedinaéno | Maksimalno

Vodovodna cijev je popraviljena (element dodiruje drugi

element)

8 16

8 poena (vodovodne cijevi spojene)

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
© 2023 World Robot Olympiad Association Ltd.

10




4.4 Bonusi za barijere

M AWROK

WORLD ROBOT OLYMPIAD ™
WRO 2024 — RoboMission — Senior

Barijere se ne smeju pomijerati van bijele porSine i ne smeju biti oSte¢ene. Ako se ovi objekti
ne oStete i ne pomjere (van bijele povrsine), dodijelice se bonus poeni.

Sliedec¢a tabela prikazuje bodovanje ovog zadatka, a fotografije u nastavku prikazuju

situacije bodovanja koje vaze za sve barijere.

Pojedinaéno | Maksimalno

Barijere nisu pomjerene ni oste¢ene

7 21

0 poena (pomjerene van bijele povrsine)

0 poena (oStecene)

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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5. Tabela sa bodovima

Naziv tima: Runda:

Zadaci Pojedinaéno | Maksimalno #

Ukupno

Izgradnja kuca

= Najnizi element (sprat 1) mora uvijek biti potpuno unutar obojene povrdine kuce, a boja

najnizeg elementa sprata mora hiti iste boje kao boja povrsine na kojoj se nalazi.

= Racuna se samo jedna kuc¢a na obojenoj povrsini. Ako su dvije, boduje se ona koja nosi vise

poena u datoj situaciji.

Kuca sa jednim spratom 3

ILI:Kuc¢a sa dva sprata 6

ILI:Kuéa sa tri sprata 10

ILI:Kuca sa Cetiri sprata 14 56
Dodatno: Kuca sa taéno &etiri sprata + svi 8 32
elementi su iste boje kao povrsina na kojoj

se nalaze

Uklanjanje rusevina

Element ruSevina ne dodiruje obojenu 2
povrSinu (Zuta boja za manji element
ruSevina, tamno siva boja za veci element
ruSevina) i ne dodiruje povrsinu za
prikupljanje

Elementi ruSevina dodiruju povrSinu za 5 20
prikupljanje

Vodovodne cijevi

Vodovodna cijev je popravljena (element 8 16
dodiruje drugi element)

Bonus za barijere

Barijere nisu pomjerene ni oste¢ene 7 21

Maksimalni broj bodova 145

Pravilo iznenadenja

Ukupan broj bodova u ovoj rundi

Ukupno vrijeme u sekundama

U sluCaju ostecenja elementa igre, molim vas pogledajte Opsta pravila RoboMission

kategorije.
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