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Vazne informacije za €itanje ovog dokumenta:

Neka opsta pravila (npr. ograniCenja robota) promijenjena su za 2026. godinu.
Obavezno ih pazljivo procitajte u cjelini.

Za medunarodno finale, jedna dodatna misija bi¢e objavljena 8. oktobra 2026. godine.
Za dodatni izazov koristicemo se istom podlogom i istim setom kockica.

Zbog mogucih iznenadnih pravila i dodatne misije za medunarodno finale, polje za
igru moze sadrzati oblasti i oznake koje se ne koriste na drzavhom takmicenju.

Radi vecée jasnoce, misije su objasnjene u viSe cjelina. Timovi sami odlu€uju koje ¢e
misije raditi i kojim redoslijedom.

Misije sadrZe jednostavne i sloZenije zadatke, Sto takmicenje Cini pogodnim i za
pocCetnike i za iskusnije timove. Nije potrebno rijeSiti sve misije da biste uzivali u
uceS¢u na WRO takmicenju.

Opste informacije o postavljanju stola i fiksiranju objekata na polju nalaze se u WRO
RoboMission Opstim pravilima, poglavije 7.

Zelimo svima puno uspjeha i mnogo zabave uz WRO 2026 izazove!

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
© 2026 World Robot Olympiad Association Ltd. 2
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1. Uvod

Visoko iznad okeana, kameni zidovi stare tvrdave $tite istoriju veé stotinama godina. Ispod
njenih kula, staza i kaldrme kriju se pri€e o ljudima, kulturi, Zivotinjama i artefaktima koji su
nekada oblikovali zivot. Vremenom su dijelovi ovog istorijskog lokaliteta osteceni, zatrpani ili
zaboravljeni.

Nauénici, istori€ari i inZenjeri rade zajedno kako bi zaétitili ovo vazno nasljede, a u tome im
pomazu roboti. Vas robot je poslat u podrucje tvrdave da sprovodi posjetioce, obnovi srudene
kule, oCisti vazne staze i pazljivo prenese vrijedne artefakte u muze;.

Tokom zadataka, robot mora raditi precizno i s poStovanjem. Drevnim predmetima se mora
pazljivo rukovati, kule treba pravilno obnoviti, a lokalitet oCuvati bezbjednim, ukljuCujuéi i
Zivotinje koje tu Zive. Svaki zadatak pomaZze da se proslost oZivi i istorija saCuva za buducnost.

Hoce li se va$ robot suociti s izazovom i dokazati da zasluzuje titulu Heroja nasljeda?

2. Polje za igru
Sljedeca ilustracija prikazuje polje za igru sa razli¢itim zonama.
Vrhovi zutih

kula Muzej
el ”“_V_.(Uqrvena zona) .103beni

Crvene kule

25 rostori
g

Barijere

Zona za
posjetioce
(crna zona)

__Zona kaldrme

(plava zona)

Arheolosko
nalaziste Wy
(zelena zona) Artefakti / \ Ty . Zonaza
Zone za obnovu =/ posjetioce
kula \

Papagaj' -

Ako je sto veéi od podloge za igru, podlogu treba postavi uz kracu ivicu stola blizu startne zone
(lijeva strana) i centrirati je u drugom pravcu. Ako se nakon toga pojavi razmak, taj razmak se
smatra dijelom susjedne zone.

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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3. Objekti igre, pozicioniranje i randomizacija

Posjetioci

Na polju se nalaze 4 posjetioca. Njihove pocetne pozicije su na ulici u donjem lijevom
uglu polja za igru.

Posjetioci Pozicija na polju

Zute kule

Na polju se nalaze 2 zuta vrha kula i 2 zute baze kula. Vrhovi kula su postavljeni na
zuta polja (kvadrati) u gornjem lijevom uglu, dok su baze postavljene na zuta polja
(kvadrati) sa simbolom sru$ene kule u desnoj polovini polja.

Zuti vrhovi kula

Zute baze (osnove) kula Pozicija na polju

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
© 2026 World Robot Olympiad Association Ltd. 4
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Pozicija na polju

Crvene kule

Na polju se nalaze 2 crvene kule. Postavljene su na crvena polja (kvadrati) u gornjem

ljevom uglu.

-

Crvene kule

Pozicija na polju

Artefakti

Postoji 5 artefakata (1 plavi, 1 crveni, 1 zeleni, 1 crnii 1 Zuti), ali se u svakoj rundi na

Artefakti

polju nalaze samo 4. PoCetna pozicija je na donjem dijelu polja, na strani iskopavanja.

Pozicija na polju
(u isto vrijeme su na polju samo 4 objekta)

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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Na polju se nalazi 10 crnih €estica prljavstine. One su nasumic¢no rasporedene po

kaldrmi na desnoj strani polja.

Cestice prljavstine

Pozicija na polju
(nasumiéno postavljeni, ali nikada nisu
sloZeni jedan na drugi; pogledati ,Sazetak
randomizacije“ za detalje)

Barijere i papagaj

Na polju se nalaze 2 barijere (1 crvena i 1 bijela) i 1 papagaj, postavljeni na desnom

kraju polja.

Barijere

Pozicija na polju

Pozicija na polju

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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Papagaj Pozicija na poljh

Sazetak randomizacije
U svakoj rundi:

e Cetiri artefakta se nasumicno postavljaju na Cetiri crna polja na donjem dijelu polja
(jedan artefakt se u toj rundi ne koristi);

o deset €estica prljavstine se nasumiéno postavlja samo na ozna¢enu zonu kaldrme
izmedu plave linije i sive zone (elementi se nikada ne slazu jedan na drugi).

Jedna od mogucih randomizacija je prikazana na slici (oznaeni su samo nasumic¢no
postavljeni objekti).

21 AWROX
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Robotske misije
3.1 Vodenje posjetilaca u obilazak

Cetiri posjetioca su zainteresovana za razlicite dijelove polja za igru. Potrebno je da se dovedu
u odgovarajuce zone oznacene bojama:

- zeleni posjetilac Zeli da posjeti zonu iskopavanja (oblast ograniCena zelenim linijjama
na donjem dijelu polja);

- crveni posjetilac zeli da posjeti muzej (oblast ograni€ena crvenim linijjama na gornjem
dijelu polja);

- crnii plavi posjetilac zele da posjete zonu kaldrme (crna oblast iznad i plava linija
ispod kaldrme).

= Definicija ,potpuno u”: objekat dodiruje samo odgovaraju¢u zonu i nijednu drugu zonu

na podlozi.
Pojedinaéno | Maks.
Posijetilac je potpuno u zoni odgovarajuée boje i u uspravnom 10 40
poloZaju
Posjetilac je samo djelimi¢no u zoni odgovarajuce boje ili nije 5
uspravan

10 poena 5 poena 0 poena
(potpuno unutar zone i u (djelimi€no unutar zone) (van zone)
uspravnom polozaju)

-
xS

5 poena 0 poena 10 poena
(nije uspravan) (pogresna boja) (potpuno unutar zone i u

uspravnhom polozaju)

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
© 2026 World Robot Olympiad Association Ltd. 8
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10 poena 10 poena
(potpuno unutar zone i u (potpuno unutar zone i u
uspravnom polozaju) uspravnom polozaju)

3.2 Obnavljanje kula

Tvrdava sadrzi viSe kula koje je potrebno obnoviti. Crvene kule je porebno u potpunosti

obnoviti, dok je kod zutih kula potrebno zamijeniti gorniji dio.

= Definicija ,potpuno u”: objekat dodiruje samo odgovaraju¢u zonu i nijednu drugu zonu

na podlozi.
Crvene kule Pojedinaéno | Maks.
Crvena kula je potpuno u crvenoj ciljnoj zoni (ukljuujuci 15 30
narandzasti okvir) i u uspravnom poloZaju
Crvena kula je samo djelimi¢no u crvenoj ciljnoj zoni 10

(uklju€ujuéi narandzasti okvir) i u uspravnom polozZaju

15 poena 10 poena
(potpuno unutar zone i u uspravnom (djelimiéno unutar zone i u uspravnom
polozaju) polozaju)

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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0 poena
(van zone)

0 poena
(nije uspravna)

30 poena
(obje potpuno unutar zone i u uspravnom
polozaju)

okvir)

Zute kule Pojedinaéno | Maks.
Vrh Zute kule je pravilno postavljen na bazu kule, a baza je i 25 50
dalje potpuno u zutoj ciljnoj zoni (ukljuujuci narandzasti okvir)

Vrh Zute kule je pravilno postavljen na bazu kule, ali je baza 15

samo djelimi¢no u Zutoj ciljnoj zoni (ukljuujuéi narandzasti

25 poena
(pravilno postavljeno i potpuno u zoni)

15 poena

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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(pravilno postavljeno, ali samo djelimi¢no u
Zoni)

0 poena 0 poena
(van zone) (nije pravilno postavljeno; mora biti uspravno)

AT

0 poena 50 poena
(nije pravilno postavljeno; mora biti (obje kule pravilno postavljene i potpuno u
uspravno) ciljnim zonama)

3.3 Prenosenje artefakata u muzej

Na strani iskopavanja pronadeni su razliiti artefakti. Potrebno je da se sakupe i izloZze na
odgovarajuéim izlozbenim mjestima u muzeju.

Definicija ,potpuno u”: objekat dodiruje samo odgovarajuéu zonu i nijednu drugu zonu
na podlozi.

Pojedina¢no | Maks.

Artefakt je potpuno u odgovarajuéem izlozbenom mjestu iste 15 60
boje u muzeju i u uspravnom polozaju

Artefakt je samo djelimi¢no u odgovaraju¢em izlozbenom 5
mjestu iste boje u muzeju ili nije u uspravnom poloZzaju

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
© 2026 World Robot Olympiad Association Ltd. 11
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15 poena 5 poena
(potpuno u zoni, odgovarajuée boje i u (djelimi¢no u zoni, odgovarajuée boje i u
uspravnom polozaju) uspravnom polozaju)

0 poena 0 poena
(nije u zoni) (pogresna boja)

5 poena
(nije u uspravnom poloZzaju)

3.4 Ciséenje kaldrme od prljavstine

Na podrucju kaldrme nalazi se mnogo Cestica prljavstine. Potrebno je odistiti kaldrmu od
prljavstine.

Pojedinaéno | Maks.

Cestica prljavétine ne dodiruje zonu kaldrme 2 20

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
© 2026 World Robot Olympiad Association Ltd. 12
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Zona kaldrme
Smeda oblast definiSe zonu
kaldrme. Linije i zone za
posjetioce nijesu dio te
oblasti. Siva oblast sa
crvenom barijerom jeste dio
zone kaldrme.

Rozi okvir na lijevoj slici
prikazuje zonu kaldrme.

20 poena 0 poena
(sve Cestice prljavstine su izvan zone (Cestica prljavstine i dalje dodiruje zonu
kaldrme) kaldrme)

L -

2 poena 2 poena
(zona za posjetioce nije dio zone kaldrme) (linije nijesu dio zone kaldrme)

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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Budite pazljivi prilikom pomjeranja stvari po bini i na polju za igru. Trudite se da ne pomjerite
niti ostetite bilo koje druge objekte.

= Definicija ,08tec¢eno”. objekat nije u istom stanju kao na pocetku runde (npr. otpala

kockica).

= Definicija ,pomjereno® objekat se smatra pomjerenim ako makar malo dodiruje oblast
van svoje pocletne zone (sivi pravougaonici u slu€aju barijera, odnosno zeleni
pravougaonik u sluaju papagaja).

Pojedinaéno | Maks.
Barijera nije pomjerena niti oSte¢ena 10 20
Papagaj nije pomjeren niti odtec¢en 10 10

10 poena
(objekat nije pomjeren niti
oStecen)

10 poena
(objekat nije pomjeren niti
ostecen)

0 poena
(pomijeren)

0 poena
(oStecen)

10 poena
(objekat nije pomjeren niti
oStecen)

0 poena
(pomjeren)

10 poena
(objekat nije pomjeren niti
oStecen)

0 poena
(pomijeren)

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
© 2026 World Robot Olympiad Association Ltd.
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4. Bodovni list

Naziv tima: Runda:

Zadaci Pojedinacno | Maks. # Ukupno

1. Vodenje posjetilaca u obilazak

Posijetilac je potpuno u zoni odgovarajucée boje i 10 40
u uspravnom polozaju

Posijetilac je samo djelimi¢no u zoni 5
odgovarajucée boje ili nije uspravan

2. Obnavljanje kula

Crvena kula je potpuno u crvenoj ciljnoj zoni 15 30
(uklju€ujuéi narandzasti okvir) i u uspravnom

poloZaju

Crvena kula je samo djelimi¢no u crvenoj ciljnoj 10

zoni  (uklju€ujuéi narandzasti okvir) i u

uspravnom polozaju

Vrh zute kule je pravilno postavljen na bazu kule, 25 50
a baza je i dalje potpuno u zutoj ciljnoj zoni
(uklju€ujuéi narandzasti okvir)

Vrh zute kule je pravilno postavljen na bazu kule, 15
ali je baza samo djelimi¢no u zutoj ciljnoj zoni
(uklju€ujuéi narandzasti okvir)

3. Prenosenje artefakata u muzej

Artefakt je potpuno u odgovarajuéem 15 60
izlozbenom mjestu iste boje u muzejuiu
uspravnom polozaju

Artefakt je samo djelimi¢no u odgovaraju¢em 5
izlozbenom mijestu iste boje u muzeju ili nije u
uspravnom polozaju

4. Ciséenje kaldrme od prljavstine

Cestica prljavétine ne dodiruje zonu kaldrme 2 20

5. Bonus bodovi

Barijera nije pomjerena niti oStecena 10 20
Papagaj nije pomjeren niti ostecen 10 10
Maksimalan broj poena 230

Ukupan broj bodova u ovoj rundi

Vrijeme u sekundama

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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5. WRO Learn — besplatna platforma koja vam
pomaze!

WRO Learn je nasa besplatna globalna platforma za u€enje — odli¢ha polazna tacka za razvoj
robotskih vjestina. Bilo da ste uc€enik koji tek zapocinje svoje putovanje u svijet robotike ili
nastavnik, odnosno trener, koji trazi gotove nastavne materijale, WRO Learn pruza sve §to je
potrebno.

Dostupni kursevi za RoboMission kategoriju

e Uvod u robotiku
¢ WRO RoboMission vjestine

Kursevi za sudije:

¢ Kako suditi u RoboMission kategoriji

Registrujte se, uronite u kurseve i budite spremniji nego ikad!

wro-learn.org
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